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Inhoud

De mogelijkheden van Artificiéle Intelligentie zijn eindelijk. Ook de creatieve
sector experimenteer er volop mee. Dat doe jij in deze workshop ook. Na een
kort stukje theorie over Al en toepassingen in de creatieve sector, is het jouw
beurt om iets te creéren. Afsluiten doen we met elkaars resultaten te bekijken
eén ook te reflecteren over ethiek en Al.

Leerdoelen

[] Je kan uitleggen wat generatieve Al is en doet

[ Je kent de verschillende Al-modellen en kan uitleggen hoe ze verschillen

[] Je kan zelfstandig experimenteren en creéren met gen Al-tools, waaronder
Chat GPT, Sora, Recraft.ai

[] Je kan een kritische houding opnemen ten opzichte van gebruik van Al in
grafisch ontwerp

[] Je kan een eigen marketingproduct ontwerpen met behulp van Recraft.ai
[1 Je begrijpt hoe je Al kan inzetten om creatieve processen te ondersteunen
en te versnellen

Wat voorziet Quindo?

* Voorbereiding van de workshop

e Ondersteunende presentatie

e Handleiding

e Een deelnemerslijst om in te vullen

» Workshopbegeleider met de nodige expertise
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Wat voorszie jij?

e Een voldoende groot lokaal (ca. 30 m2) met projecteermogelijkheden (incl.
HDMI-kabel en geluidsinstallatie), zoals:
TV met afstandsbediening
Beamer
Smartboard
e Aanwezigheid extra begeleider(s) of leerkracht(en), van wie een actieve
betrokkenheid gewenst is
* Wifi en wifi-paswoord
* Een ingevulde deelnemerslijst (voornaam, achternaam, woonplaats,
geboortedatum). Deze is nodig voor onze Vlaamse erkenning als
jeugdwerkorganisatie (en dus voor onze subsidies)
* |Laptops en opladers
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